
1 

2026 台灣 AI 教育年會教學應用投稿文件 
 

主題名稱： AI小老師：客製化的課堂工具  

設計者： 張崴耑  

 

設計理念 

 
 

一、AI 應用設計的起點與問題陳述（必填） 

 

● 設計起點/動機： 

學生進行活動的過程中，教師多半無法分身去協助每個孩子，使得許多教學活動在設

計時，常因為人數與時間而有所限制，例如教科書內的探究問題，老師無法讓每個孩

子都做回答，只能透過抽點、搭檔、小組或作業等方式處理。許多地圖繪製、圖表或

問答之類的活動，也都要等到教師收完作業、批改後才能發現，一來一往間，除了成

效大打折扣外，還要耗費大量的時間。但透過 AI，則可以做一些客製化的設計，例如

針對特定學習單元、教科書頁面或特定的學習活動，讓 AI來輔佐學生學習，甚至即時

指導、修改。 

● 欲解決之核心問題： 

期待針對「學生學習」與「課堂教學」做客製化的教學輔助設計，以解決教師分身乏

術無法顧及每個學童的問題。 

● 現狀分析（選填）：  

筆者透過兩種方式，一是透過 Gemini的 GEM功能，教師事先寫好配合學習活動的指

令，讓學生點選連結後，透過拍照、打字、語音回答等方式，讓 AI檢視答案，並進行

引導；二是使用 Gemini canvas，配合課本頁面與教學設計，客製化設計互動網頁或

小工具，並已實施一個學期，也設計了十多個配合課程的 AI工具。 
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二、設計中的創新與獨特想法（必填） 

 

● 核心創新點：  

以下針對學生與課程互動頁面為對象，分兩種工具做描述： 

1. 透過 Gemini 的 GEM 功能，教師能打造專屬的「AI 小老師」，讓學生藉由拍

照、打字或語音與 AI 互動，完成平板上繪製歐洲到臺灣的路線、在筆記本上繪製臺

灣離島的位置、口語回答人文景觀背後可能與什麼氣候有關……等多樣化學習任務。

教師在教學前需明確規劃活動流程，預先撰寫指令並建立結業證書等確認機制，同時

訓練學生基本的操作能力。為了提升學習動機，筆者並為 AI 小老師設定各種擬人個

性，例如「脾氣暴躁的離島地圖小老師」、「有懼高症的蜘蛛人老師（檢視臺灣特色

建築與文化背景）」、「WTO專家的感性詩人小老師」、「對總督府政策很有研究的

吸血鬼紳士小老師（但卻是水蛭而非蝙蝠）」以增加課堂的期待感，也能讓學生在面

對 AI 的糾正時，有更趣味性的共作體驗。 

2. 教師使用 Gemini canvas，配合課本頁面與教學設計，客製化設計互動網頁或小

工具。例如在五年級有關「民變與族群械鬥」的相關課程中，筆者希望學生能對那個

時代的角色與背景有更多的「感受」，因此將課本內容透過 Gemini canvas 設計成

RPG式的互動遊戲，學生可以在「1721朱一貴事件」、「1786林爽文事件」、

「1862戴潮春事件」或「1786的原漢衝突」，透過選擇體驗當時人們所面對的場

景；而在「清末開港通商」的課程單元中，筆者則以「歷史修復」為主題，設計了地

圖探索、時序以及區分比較沈葆楨與劉銘傳的互動網頁；又或只是遊戲性質較強的

「八堡圳興建經營」，讓學生透過修築水圳、建廟、通商等方式累積財富，結合課程

中所學。 

● 設計差異化： 

此設計主要在依照教師本身的需求，針對教學單元頁面與學生量身定做。例如配合課

堂想完成的情意目標，設計 RPG遊戲讓學生體驗歷史；或針對筆記本上的地圖繪製，

設計協助檢視與引導修正的 AI小老師，目前尚未在教學現場看過有類似的作法。 
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三、具體成效（質化或量化的說明）（必填） 
 

● 量化與質化成效： 

筆者在上個學期的操作過程中，覺察到學生在課堂的學習意願增強許多，

且非常期待能與 AI小老師對話。教學者從一開始需在課堂處理各種設備

與軟體上的問題，到後來可以直接派送任務給學生，也覺察教學所需耗用

的時間慢慢縮短，且有比過去更好的效果，或達成過去不易兼顧的情意目

標。 

但學生的成績未能有對照組，且情意目標的達成很難有量化數據。 
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四、設計應用時若有參考或使用到下列資源，請依實際狀況填寫 
 

 

● 開源工具/框架：設計中主要以 Gemini GEM 與 canvas 等工具來製作，主要

原因為去年八月開始學生的教育帳號已可以使用 gemini，且九月中開始可

以執行教師提供的工具連結。在製作互動學習網頁的過程中，還運用了

gemini 的 AI 繪圖，以及 suno 的音樂製作功能。 

●  
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五、「附件或相關照片說明」請視需要提供佐證資料 

 

1.Gemini GEM 的 AI 小老師範例： 

 

 

P17 脾氣暴躁的離島地圖小老師：對應五上課本 17 頁，讓學生將筆記本上繪製的離

島地圖透過拍照後上傳，由 AI 來協助檢視指導，可透過右圖的 qr-code 或以下連

結開啟（需登入 Gemini 帳號）：https://pse.is/8vtsmp 

 

 

資料檢驗小精靈（失戀的吸血鬼伯爵）：學生將查詢到的資料內容貼入後，AI 便會

協助整理標題、作者、資料時間，並從資料的時效性、作者是否為領域專家、文章

來源的可靠性、人物與地名是否真實存在、是否誇大不實等面向，檢視資料的可靠

性。可透過右圖的 qr-code 或以下連結開啟（需登入 Gemini 帳號）：

https://pse.is/8vtsr6 

 
 

P19 檢視氣候與地方特色的戀愛詩人：配合五上課本 19 頁，學生從蘭嶼的地下屋、

新竹的柿餅、雲林的騎樓等人文景觀，推測背後可能的氣候，並透過語音進行描
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述，讓 AI 檢驗正確性。可透過右圖的 qr-code 或以下連結開啟（需登入 Gemini 帳

號）：https://pse.is/8vtsrx 

 

 

P.29 總督府政策的目的-吸血鬼紳士小老師：配合五下課本 29 頁，學生挑選兩個

殖民政策，說出總督府推動這些政策的主要目的後，只要 AI 檢視正確，就會出現

網址，學生輸入姓名後就可以得到破關證書，再上傳到教師指定的作業平台，並可

確認學生有完成此學習活動。可透過右圖的 qr-code 或以下連結開啟（需登入

Gemini 帳號）：https://pse.is/8vtsyf 

 

2.利用 Gemini canvas 針對課本特定頁面與學習活動設計的部份互動網頁： 

 

 

臺灣史傳奇：配合「民變與械鬥」的課程內容，以 RPG 方式讓學生模擬各大民變事

件中的角色與族群間的關係，可透過右圖的 qr-code 或以下連結開啟：

https://pse.is/8vtv46 



7 

 

 

臺灣歷史時光機：配合「臺灣建省」的課程內容，讓學生搭配地圖探索牡丹社事

件、清法戰爭的場景，並透過時間排序、比較等方式，複習並整合課堂所學內容。

可透過右圖的 qr-code 或以下連結開啟：https://pse.is/8vtv34 

 

 

臺灣史前文化之旅：配合「史前文化」的課程內容，純粹以呈現地圖、文化層與文

化場景為主，學生可透過點擊，呈現對應的資訊，作為學習活動的輔助。可透過右

圖的 qr-code 或以下連結開啟：https://pse.is/8vtuzs 

 
 

臺灣拓墾記：以八堡圳為主題，透過經營遊戲的方式，並結合林先生的故事，讓學

生瞭解當時興建水圳、招募、建廟、通商以及災害的場景。可透過右圖的 qr-code

或以下連結開啟：https://pse.is/8vtv6l 
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臺灣歷史人物時空對決：以牌卡對決的形式，讓學生複習所學內容，並透過歷史人

物牌卡的蒐集與對戰，複習該歷史人物的特色。可透過右圖的 qr-code 或以下連結

開啟：https://pse.is/8vtv8r 

 

 

 

 

 
 

 


